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Анаглиф  является одним из способов передачи стереоизображения. В 

современных кинотеатрах используются другие очки: Затворные 

стереоочки и Поляризационные стереоочки, у них иной способ передачи 

изображения в видео-формате.  

Но именно в графике техника анаглиф применяется, если нужно показать 

обьем и ощущение выпуклой картинки. Принцип сдвига изображения 

работает в пользу картинки. 

 

В пример можно привести французского стерео-художника  

Филиппа Кудри.  





Не так и сложно, правда? 
Теперь посмотрим, что 
будет с более сложной 

графикой, если применить 
сдвиг двух одинаковых 

изображений. 



Выглядит намного сложнее.  



Теперь давайте представим, а что будет, если изображения будут не одинаковые, а 
разные? Будем ли мы видеть их оба? 

Ответ : Да, будем.  
Каждый глаз воспринимает изображение, окрашенное в противоположный цвет. В 

красном канале изображена картина для левого глаза, а в синем – для правого. 
Таким образом в очках, поочередно зажимая глаза, мы будем улавливать оба 
изображения! А это значит, что такой способ можно использовать не только в 

компьютерной графике, но и в ручной. Вот примеры компьютерной графики, в 
которой соединились две картинки. 












